附件3
评分标准
	评审项
	描述
	占比

	技术

	•项目是否有效且充分利用了选定技术平台的主要功能？是否有重要的平台功能，项目可以从中重要平台功能中受益，但未能利用到应用中？（20分）
•项目是否包括技术设计、实施方面、用户体验方面的的创新？（15分）
•项目在性能、用户界面、视觉效果和音频方面是否具有专业水平？（5分）

	40%

	可行性

	•项目是否创造了新的产品或服务类别？是否在现有产品或服务的基础上进行了明确而有意义的创新？（10分）
•项目是否有明确的目标市场，解决了明确的需求、问题或机遇，并清楚地解释了解决方案？（10分）
•团队在商业模式方面，是否有可靠的计划，并有合理的成功机会将其项目推向市场？是否有必须的合作伙伴或其他因素需要考虑？（10分）
团队是否利用外部审查对其项目进行评估，如客户调查、焦点小组、测试人员、主题专家或潜在投资者？评审参与者是否代表整个预期用户群？（10分）

	40%

	包容性

	•团队是否充分考虑了所有用户在性别、种族、残疾部分或其他不同特征方面的需求，以使其项目具有包容性和可访问性？（15分）
•团队是否审查了其产品所使用的功能、演示和语言，使其尽可能具有包容性和可访问性？（5 分）

	20%
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